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Kdédvadaszat — Keresd, Fejtsd, Oldd meg!

A j6 gyakorlat |étrehozdja, miikddtetSje: BVSZC Simonyi Karoly Technikum és Szakképzé Iskola

Helyszin Magyarorszag Pécs Malomvélgyi ut 1/b
Iskola DKA Dualis/egyuttm(ik6dé
partner

Jatékos formaban, a modern informatikai technoldgidkat felhasznalva a logikus
gondolkodas, a problémamegoldé képesség fejlesztése.

60-90 perc

A j6 gyakorlat részletes leirasa

Az EU Code Week egy Eurdpa-szerte megrendezett, onkéntesek 3ltal
szervezett kezdeményezés, amelynek célja, hogy minden korosztaly szamara
vonzova tegye a digitalis irdstuddst, a kddolast és a szamitogépes
gondolkodast. Workshopok, jatékos foglalkozdsok és kdzosségi programok
keretében barki bekapcsolddhat a programba.

Ehhez a nemzetk6zi eseménysorozathoz kapcsolddva (de 6nallod programként
is megvaldsithatd) készithetd el az iskola kddfejté jatéka, amely soran a diakok
ot, QR-kddot tartalmazé plakatot keresnek meg az iskola kiillénboz6 tereiben
(tantermekben, folyosdkon, kozosségi helyiségekben) és az udvaron. Minden
QR-kéd egy online logikai feladathoz vezet, amelynek megoldasa segitséget
nyujt a kovetkezé kdd lel6helyének megtaldlasahoz. A cél az Osszes kéd
felfedezése és a feladatok sikeres teljesitése.

A program kilonlegessége abban rejlik, hogy a tanulds és a jaték élményét
Otvozi: a résztvevlk egyszerre mozognak aktivan a fizikai térben és
gondolkodnak digitalis kornyezetben. Ez a sajatos kombinacié fejleszti a
logikus, algoritmikus gondolkodast, mik6zben csapatmunkdra, kitartasra és
kreativ problémamegoldasra 0Osztonzi a didkokat. Az interaktiv és
kalandjellegl forma élményszer(ien hozza kozelebb az informatikat, igy a
program egyszerre palyaorientacios eszkoz és izgalmas k6zosségi jaték.

egy konkrét feladat:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlIpQLSerls6dmDinhvsOQ4zYL-
X7Kszf3c QNHYESYGYG6MZu93e1Q/viewform?vc=0&c=0&w=1&flr=0
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Egyediség, A kédfejtds és logikai feladatok célzottan fejlesztik a problémamegoldd
kiemelt értéke képességet és az algoritmikus gondolkodast, amely alapvets az informatika
terliletén. A QR-kdédok segitségével a didkok az iskolai kdrnyezetben mozogva,
aktivan keresik a feladatokat, igy a tanulas fizikai aktivitassal és felfedezéssel is
parosul.

| A G L1 Az iskola a sajat humanerdSforrasait hasznalja.
Egyéni munka, csapatmunka, interaktiv.
Digitalizaltsag Igen, online fellileten létrehozott a feladatsor.

LYELETICIERR IS Szerver, internet kapcsolat, okoseszk6zok. Barmilyen intézménytipusban

(anyagi/humén megvaldsithaté a jaték.
eréforras)

Informaciok https://simonyi.edu.hu/
https://www.facebook.com/eucodeweekmagyarorszag/
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